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Tanisma & Bilgisayar Tarihcesi

Bilgisayar Bilimi & Soyutlama & Isletim Sistemleri
Bellek Nedir & C'de ilk programlar

Python: Merhaba dunya, kosullar, donguler ..
Python: Arrayler, dictionaryler, recursion

Python: Nesneye yonelik programlama

Python: Veri Yapilari; Linked list, tree

Web sistemleri ve Veri Tabanlari

|IOT, Cloud ve Sanal Makineler

GUnumuz, Acik kaynak ve 6zgur yazilim



Sizden Beklenenler

Odevlerin eksiksiz yapilmasi ve tiim derslere katilim.




Ders Formati

e Derslerde 6grencilerin programlama yapmasina gerek olmayacaktir
e Ders sonrasinda ogrenciler 6devleri eksiksiz bir sekilde yapacaklardir




Odevler

e Odevlerin yapilmasi zorunludur. Dersin tam olarak idrak edilebilmesi icin
verilen okumalarin videolarin izlenmesi hatta gerekirse birden cok
tekrarlanmasi giizel olacaktir.

e Odevler
o Alistirmalar
o Okumalar
o Videolar



Odevler
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Programlamaya giris dersine h iniz. Bu ders d ithendisligi ve bilimi igin giizel bir - 5 . 2
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| Ders drive dosyas!

~ Haft: lan

Hafta |Ders Ders Saati
1 [Tanisma & Bilgisayar Tarihgesi 3
2 [Bilgisayar Bilimi & Soyutlama & Isletim Sistemleri 3
3 @ellek Nedir & C'de ilk programlar 3
4 E‘ython: Merhaba diinya, kosullar, dongiiler .. 3
5 E‘ython: Arrayler, dictionaryler, recursion 3
6 ‘E’ython: Nesneye yonelik programlama 3
7 H—Rython: Veri Yapilary; Linked list, tree 4
8 JWeb sistemleri ve Veri Tabanlart 4
[9 ITOT. Cloud ve Sanal Makineler [5







Hesaplamali Dusinme - Algoritmik Disinme Nedir
Computational Thinking

Problemi Kii¢iik
Parcalara Ayir

Soyutlama

[ Hesaplamali D(Jg.ﬂnme}

COzZUM YOLU -

BENZER PROBLEMLERI
TANI

ALGORITMA



Problemi Kiclik Parcalara Ayir




Benzer Problemleri TANI




Problemi Kolaylastir

Kafa

Ayaklar

Govde

Kuyruk

Sesi

Sevdigi Yiyecekler




Cozum Yolu - Algoritma

[Lamba gahgmwor]

Lambanin
fisi takili m1?

Ampul
patlak mi?

Evet
| >|Ampulu degistir

Yeni bir lamba al



Pseudocode

Eger Kapi Aciksa:
iceri Gir
Degilse:
Markete Git
Eger indirim Varsa:
Uriinleri Al
Yoksa:

indirim Olan Vakti Bekle



Pseudocode

Bir Sayi Girin = sayi

Eger sayi 25'den biyiikse:
sayi = sayi * 2

Eger sayi 25'den kiiciikse:
sayi = sayi-10

Ekrana sayi'yi yazdir



SOYUTLAMA






Bilgisayar Dinyasinin Kisa Tarihcesi - ?

10'luk sayi sistemi
Cubuklar

Ekinlerin sayilmasi

Klcuk ticaret anlasmalari




Bilgisayar Dinyasinin Kisa Tarihcesi - Roma Donemi

e Abakis ile artik saymak daha kolay




Bilgisayar Dinyasinin Kisa Tarihcesi - Fark makinesi

e Fark makinesi, polinom islevlerin (Fonksiyonlarin) hesaplanmasi icin tasarlanmis bir
mekanik hesap makinesidir. 30 haneye kadar dogru hesaplama yapabildigi gortlmustdr.
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Charles Babbage



http://www.youtube.com/watch?v=be1EM3gQkAY

Bilgisayar Diinyasinin Kisa Tarihcesi - ikinci Dinya Savasl

e |l. Dinya Savasi sirasinda Alman kripto cihazlarinin (Enigma) sifrelerinin kirilmasi icin bir
bilgisayar gelistirmistir. Hesaplanabilir her seyi hesaplayabilecek makinelerin dogusu ..




Bilgisayar Dunyasinin Kisa Tarihcesi - Von Neumann

[
Central Processing Unit
Control Unit
Input | Jf| | Arithmetic/Logic Unit Output
DT S —P Device

i

Memory Unit




Bilgisayar Dunyasinin Kisa Tarihcesi - Turing Testi

Bir makinenin disidnebildigini soyleyebilmenin mantiksal olarak mimkutn olup
olmadigidir. Bu test, yapisi itibariyla bilgisayar bilimlerindeki pek cok yapay zeka
probleminin catisini teskil etmektedir
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Bilgisayar Dunyasinin Kisa Tarihcesi - Yapay Zeka
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Verilerimizi Nasil Sakliyoruz?

1880s 1880-1960s
Hollerith punched cards Punched cards
Magnetic tape
Punched paper tape
1725 [ ‘ IBM
Punched paper tape 90 000 000 | punch cards Magnetic

Tape
Drive

of Bouchon loom.
6 000 = 34" Floppies

[

J
=00 cassette tapes
o]
1DVD 4 “]
0.2% ﬁ’

Cassette tape
about 1Mb

8" Floppy M agnetic drum

, S Floppy  epr ;
HVD PPY 80K to 256K M 65
0T 34" Floppy 80K to 256K < IB‘I’W‘: 9
Coming Soon!!! DVD cb 1AM . 1956
18Gh 680 Mb o )
- PP Hard drive
r 44 Mb
. Over 6 ft high
! 1990s and later
20005 and later Haddte T——pr

Th b drive
256Mb tol6Gh  20Mbto ITh



Benim Bilgisayarlarim

Raspberry Pi

Huawei P10
Thinkpad T480

Samsung Tablet



isayar

Bilg




Sayi Sistemleri

Merhaba arkadaslar!

01001101 01100101 01110010 01101000 01100001 01100010 01100001
00100000 01100001 0111001001101011 01100001 01100100 01100001
101011111 01101100 01100001 01110010



10’luk Sistem

10
11
12

Ornek Hesaplamalar
10+10=20
0O1+11=12




2'lik Sistem - Binary

. Ornek Hesaplamalar
o 10 01+11=100

© 10 +10 = 100

e 100

e 101

e 110

o 111

e 1000



16'lik Sayi Sistemi

Binary gosterime gore daha kolay ifade edilebiliyor.

DECIMAL HEX BINARY
0 0 0000
i 1 0001
= 2 0010
3 3 0011
4 4 0100
5 S 0101
6 6 0110
7 B 0111
8 8 1000
2 9 1001
10 A 1010
o i B 1011
12 C 1100
13 D 1101
14 E 1110
15 F o b |



Yazilari Nasil Sayilar ile ifade Ediyoruz ?2?

Merhaba arkadaslar!

01001101 01100101 01110010 01101000 01100001 01100010 01100001
00100000 01100001 0111001001101011 01100001 01100100 01100001
101011111 01101100 01100001 01110010



ASCII Tablosu & Unicodes

Hex Dec Char Hex Dec Char |Hex Dec Char |Hex Dec Char
0%x00 0 NULL null 0%x20 32 Space|0x40 64 € [0x60 96 3 ﬂ? By &) . ﬁ w ‘ "%‘ I Eﬂ] A i
0x01 1 SOH Start of heading 0x21 33 ! 0x41 65 A |0x61 97 a o = o > = e 2 - - ol 22 o

1500 | 10 | srsa0 | 1rsa0 | dFse0 | tFsso | 9Fse F570 | rsao | sFsco | iPsap | trseo | trsco | srsoo | arsEo | o
0x02 2 STX Start of text 0x22 34 "’ 0x42 66 B |0x62 98 b
0x03 3 ETX End of text 0x23 35 # |0x43 67 cC [ox63 99 «c | o | Bb | . Q@ |2 W ' = @
0x04 4 EOT End of transmission 0x24 36 $ 0x44 68 D |0x64 100 d "J Cle w d-/ g 0 = ! ﬁ D i
0x05 5 ENQ Enquiry 0x25 37 % 0x45 69 E |0x65 101 e wso1 | 511 | srset | ess1 | Fsed | tFsst | Fses | arsms | sFsat Fsst | trsat | wesBs | Fsc1 | sFsDs | iFsE
0x06 6 ACK Acknowledge 0x26 38 & Ox46 70 F |0x66 102 s 4
0x07 7 BELL Bell 0x27 39 ' |ox47 71 G |ox67 103 g @ a8 % ® -+ (1) @ M| & b 8|3 ::] |y
0x08 8 BS Bac}_(SPace 0x28 40 ( 0x48 72 H._J0x68 104 h rsoz | rs12 | sz | wrsxe | dFsz | tRsse | see | srsv2 | sRsée | sFsee | Psa2 | iPsB2 | tFscz | sFsDe | FSE: F
0x09 9 TAB Horizontal tab 0x29 41 ) 0x49 73 I |0x69 105 i
0x0A 10 LF New line 0x2a 42 * |o0x4a 74 J [ox6A 106 ] a r > . @ q :I
0x0B 11 VT Vertical tab 0x2B 43 i 0x4B 75 K |0x6B 107 k & G - IE] Q % =2 |11
0x0C 12 FF Form Feed 0x2C 44 P 0x4cC 76 L 0x6C 108 1 1F503 1F513 1F523 1F583 1F53 FS5T3 1F583 P53 1FSA3 1FSE
0x0D 13 CR Carriage return 0x2D 45 - 0x4D 77 M |0x6D 109 m ~
0x0E 14 so Shift out 0x2E 46 . |Ox4E 78 N [0x6E 110 n 0 LoX E‘?h Y % % )
0x0F 15 sI Shift in 0x2F 47 / O0x4F 79 0O |0x6F 111 o 1esoe | 1eme | ovesm tess | enss | sesra | aesas | sesse 1esBa | wescs | wesos | tesee
0x10 16 DLE Data link escape 0x30 48 0 0x50 80 P |0x70 112 p »
0x11 17 DCl Device control 1 0x31 49 1 |ox51 81 ¢ Jox71 113 ¢ o \: . . 7 dl) = /N R
0x12 18 DC2 Device control 2 0x32 50 2 0x52 82 R |0x72 114 r = & 0 ﬁ x o D B — E
0x13 19 DC3 Device control 3 0x33 51 3 0x53 83 s |0x73 115 s w505 | 17515 | 1FE2s Fss5 | 1Fsss | sFsts Fsa5 | Fses | 1PsAs | trses | FsCS | eRsDS | 9FsES
0x14 20 DC4 Device control 4 0x34 52 4 0x54 84 T |0x74 116 t -

; [k - | W = (o] >
0x15 21 NAK Negative ack 0x35 53 5 |ox55 85 U [0x75 117 u =2 . J Ll == M, . - =
0x16 22 SYN Synchronous idle 0x36 54 6 0x56 86 V |0x76 118 v
0x17 23 ETB End transmission block | 0x37 55 7 0x57 87 W |0x77 119 w
0x18 24 CAN Cancel 0x38 56 8 0x58 88 X |0x78 120 x
0x19 25 EM End of medium 0x39 57 9 0x59 89 Yy |0x79 121 y
0x1A 26 SUB Substitute 0x3A 58 g 0x5A 90 2z |Ox7A 122 z
0x1B 27 FSC Escape 0x3B 59 ; 0x5B 91 [ |0x7B 123 {
0x1C 28 FS File separator 0x3C 60 < 0x5C 92 \ |0x7C 124 |
0x1D 29 GS Group separator 0x3D 61 = 0x5D 93 ] |0x7D 125 }
0x1E 30 RS Record separator 0x3E 62 > O0xX5E 94 * |OxX7E 126 ~
0x1F 31 US Unit separator 0x3F 63 ? 0x5F 95 _ |0x7F 127 DEL




Lojik

T

Bu sayilari kontrol ederek bir seyler yapabilir miyiz?




Lojik




NOT (Degil) Kapisi

INPUT
OUTPUT

A out f :

INPUT
OUTPUT
A
0 1
1 0

Dogruluk Tablosu (Truth table)



OR (Veya) Kapisi

INPUT
OQUTPUT

out AalEs
B

O | = | O
- o | ©
= = = | O

Dogruluk Tablosu (Truth table)



AND (Ve) Kapisi

INPUT
OUTPUT
A s
out o[ o[ o
B 1|0 0
0| 1 0
3 | ‘2 1

Dogruluk Tablosu (Truth table)



XOR Kapisi

INPUT
OUTPUT
A A ] s
1 | o 1
o | 1 1
T 0

Dogdruluk Tablosu (Truth table)



Simulasyon

https://logic.ly

o-logic.ly Fie Edit View Tools  Simulste  Help

adE&|>c|h+| |-

Input Controls

Push Button

Toggle Switch
EYS
Clock High Constant

[o}

Low Constant
Output Controls

Light Bulb 4-Bit Digit
Buffer NOT Gate
=B =
AND Gate NAND Gate
=Dy =D
OR Gate NOR Gate
=D ) >
XOR Gate XNOR Gate
N
Tri-State



https://logic.ly

Gercekten Bu Sekilde Bilgisayar Yapabilir Miyiz?

I S Eristiss
IREFRE e

ESRTRLRIRIEILILIILY


http://www.youtube.com/watch?v=a73ZXDJtU48

PEKI BUNLARIN HEPSi.NE BiR. B.iLG.iSAYAR
PROGRAMINI OLUSTURABILMEK ICIN IHTIYACIMIZ
OLACAK Ml ?



SOYUTLAMA



Lk Bilgisayar Programimiz

print (“Merhaba Dinya”)




Bu Kadar Alt Seviyelere Nasil Gecebiliyoruz

Compilers

prant (&

return

hello_world.c

_

Compiler

4 Y
0110011000100010011000111

1100000001111111110000001
1111000110101010001100011
0011000100010011000111110
0000001111111110000001111
1000110101010001100011001
1000100010011000111110000
0001111111110000001111100
0110101010001100011001100
0100010011000111110000000

1111111110000001111100011

\ " nsmsmnnssnnnas s smnmnsn )

hello_world.o



Sorular

?fp ???fp ?,P e

? ‘? P2 7
2D fqP 0 %
'pf')? ???’?rp?



Kaynaklar

e https://web.archive.org/web/20210702193243/http://www.cs.uah.edu/~

rcoleman/Common/History/History.html
e https://www.livescience.com/20718-computer-history.html
e https://tr.wikipedia.org/wiki/Turing testi



https://web.archive.org/web/20210702193243/http://www.cs.uah.edu/~rcoleman/Common/History/History.html
https://web.archive.org/web/20210702193243/http://www.cs.uah.edu/~rcoleman/Common/History/History.html
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https://tr.wikipedia.org/wiki/Turing_testi

