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Tanışalım



Haftalık Plan
Hafta 1 Tanışma & Bilgisayar Tarihçesi

Hafta 2 Bilgisayar Bilimi & Soyutlama & İşletim Sistemleri

Hafta 3 Bellek Nedir & C'de ilk programlar

Hafta 4 Python: Merhaba dünya, koşullar, döngüler ..

Hafta 5 Python: Arrayler, dictionaryler, recursion

Hafta 6 Python: Nesneye yönelik programlama

Hafta 7 Python: Veri Yapıları; Linked list, tree

Hafta 8 Web sistemleri ve Veri Tabanları

Hafta 9 IOT, Cloud ve Sanal Makineler

Hafta 10 Günümüz, Açık kaynak ve özgür yazılım



Sizden Beklenenler

Ödevlerin eksiksiz yapılması ve tüm derslere katılım.



Ders Formatı

● Derslerde öğrencilerin programlama yapmasına gerek olmayacaktır
● Ders sonrasında öğrenciler ödevleri eksiksiz bir şekilde yapacaklardır



Ödevler

● Ödevlerin yapılması zorunludur. Dersin tam olarak idrak edilebilmesi için 
verilen okumaların videoların izlenmesi hatta gerekirse birden çok 
tekrarlanması güzel olacaktır.

● Ödevler
○ Alıştırmalar
○ Okumalar
○ Videolar



Ödevler

musaunal.com/cs01/





Hesaplamalı Düşünme - Algoritmik Düşünme Nedir
Computational Thinking

Hesaplamalı Düşünme

Problemi Küçük 
Parçalara Ayır

BENZER PROBLEMLERİ 
TANI

ÇÖZÜM YOLU - 
ALGORİTMA

Soyutlama



Problemi Küçük Parçalara Ayır



Benzer Problemleri TANI

1 4 3 2

1 ? 3 2



Problemi Kolaylaştır

● Kafa
● Ayaklar
● Gövde
● Kuyruk
● Sesi
● Sevdiği Yiyecekler



Çözüm Yolu - Algoritma



Pseudocode

Eğer Kapı Açıksa:

İçeri Gir

Değilse:

Markete Git

Eğer İndirim Varsa:

Ürünleri Al

Yoksa:

İndirim Olan Vakti Bekle



Pseudocode

Bir Sayı Girin = sayi

Eğer sayi 25’den büyükse:

sayi = sayi * 2

Eğer sayi 25’den küçükse:

sayi = sayi - 10

Ekrana sayi’yi yazdır



SOYUTLAMA



?



Bilgisayar Dünyasının Kısa Tarihçesi - ?

● 10’luk sayı sistemi
● Çubuklar
● Ekinlerin sayılması
● Küçük ticaret anlaşmaları



Bilgisayar Dünyasının Kısa Tarihçesi - Roma Dönemi

● Abaküs ile artık saymak daha kolay



Bilgisayar Dünyasının Kısa Tarihçesi - Fark makinesi

● Fark makinesi, polinom işlevlerin (fonksiyonların) hesaplanması için tasarlanmış bir 
mekanik hesap makinesidir. 30 haneye kadar doğru hesaplama yapabildiği görülmüştür.

Charles Babbage

http://www.youtube.com/watch?v=be1EM3gQkAY


Bilgisayar Dünyasının Kısa Tarihçesi - İkinci Dünya Savaşı

● II. Dünya Savaşı sırasında Alman kripto cihazlarının (Enigma) şifrelerinin kırılması için bir 
bilgisayar geliştirmiştir. Hesaplanabilir her şeyi hesaplayabilecek makinelerin doğuşu ..



Bilgisayar Dünyasının Kısa Tarihçesi - Von Neumann

●



Bilgisayar Dünyasının Kısa Tarihçesi - Turing Testi

Bir makinenin düşünebildiğini söyleyebilmenin mantıksal olarak mümkün olup 
olmadığıdır. Bu test, yapısı itibarıyla bilgisayar bilimlerindeki pek çok yapay zeka 
probleminin çatısını teşkil etmektedir



Bilgisayar Dünyasının Kısa Tarihçesi - Yapay Zeka





Verilerimizi Nasıl Saklıyoruz?

●



Benim Bilgisayarlarım

Thinkpad T480
Huawei P10

Raspberry Pi

Samsung Tablet



Bilgisayar



Sayı Sistemleri

Merhaba arkadaşlar!

01001101 01100101 01110010 01101000 01100001 01100010 01100001 
00100000 01100001 01110010 01101011 01100001 01100100 01100001 
101011111 01101100 01100001 01110010



10’luk Sistem

● 1
● 2
● 3
● ..
● 10
● 11
● 12

Örnek Hesaplamalar

10 + 10 = 20

01 + 11 = 12



2’lik Sistem - Binary

● 1
● 10
● 11
● 100
● 101
● 110
● 111
● 1000
● …….

Örnek Hesaplamalar

01 + 11 = 100

10 + 10 = 100



16’lık Sayı Sistemi

Binary gösterime göre daha kolay ifade edilebiliyor.



Yazıları Nasıl Sayılar İle İfade Ediyoruz ???

Merhaba arkadaşlar!

01001101 01100101 01110010 01101000 01100001 01100010 01100001 
00100000 01100001 01110010 01101011 01100001 01100100 01100001 
101011111 01101100 01100001 01110010



ASCII Tablosu & Unicodes

🧐



Lojik

Gizemli 
Kutu? ?

Bu sayıları kontrol ederek bir şeyler yapabilir miyiz?



Lojik

EVET
1

HAYIR
0



NOT (Değil) Kapısı

Doğruluk Tablosu (Truth table)



OR (Veya) Kapısı

Doğruluk Tablosu (Truth table)



AND (Ve) Kapısı

Doğruluk Tablosu (Truth table)



XOR Kapısı

Doğruluk Tablosu (Truth table)



Simülasyon

https://logic.ly

https://logic.ly


Gerçekten Bu Şekilde Bilgisayar Yapabilir Miyiz?

http://www.youtube.com/watch?v=a73ZXDJtU48


PEKİ BUNLARIN HEPSİNE BİR BİLGİSAYAR 
PROGRAMINI OLUŞTURABİLMEK İÇİN İHTİYACIMIZ 

OLACAK MI ?



SOYUTLAMA



İlk Bilgisayar Programımız

 print(“Merhaba Dünya”)



Bu Kadar Alt Seviyelere Nasıl Geçebiliyoruz

Compilers



Sorular



Kaynaklar

● https://web.archive.org/web/20210702193243/http://www.cs.uah.edu/~
rcoleman/Common/History/History.html

● https://www.livescience.com/20718-computer-history.html
● https://tr.wikipedia.org/wiki/Turing_testi

https://web.archive.org/web/20210702193243/http://www.cs.uah.edu/~rcoleman/Common/History/History.html
https://web.archive.org/web/20210702193243/http://www.cs.uah.edu/~rcoleman/Common/History/History.html
https://www.livescience.com/20718-computer-history.html
https://tr.wikipedia.org/wiki/Turing_testi

