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Bilgisayar Programi Nedir

Gecen haftadan hatirladigimiz neler var ???

print(“Hello World")



Bilgisayar Programi Nedir

Peki bu programlar nasil calisiyor ve hangi sistemler Gzerinde calisitiriliyor bu
ders boyunca bu konular hakkinda konusacagiz.



Isletim Sistemleri
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http://www.youtube.com/watch?v=GjNp0bBrjmU

Isletim Sistemleri
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Isletim Sistemi Ne Yapar

Isletim Sistemi: Bilgisayar donanimi ve kullanici seviyesindeki uygulamalar
arasindaki bir soyutlama katmanidir.
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Isletim Sistemi

Donanim




Bilgisayarimizi Nasil Baslatiyoruz ??




Bilgisayarimizi Nasil Baslatiyoruz

power-up

/Reset BIOS/ BootMonotor

LILO , GRUB, ertc

v .
Operation



Bilgisayarimizi Nasil Baslatiyoruz

Oncelikle BIOS tim isletim sistemi baslamadan calisan bir programdir. BIOS
sayesinde boot sekansini baslar.
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Bilgisayarimizi Nasil Baslatiyoruz



http://www.youtube.com/watch?v=PSnGuvylWBI

Bilgisayar Sisteminin Parcalari

Bir bilgisayar sistemi dort temel kategoriye sahiptir:

Donanim
isletim Sistemi
Programlar
Kullanicilar
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compiler ~ asseml bler text editor

system and application programs
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operating system

computer hardware




Bonus Soru

POSIX nedir ???



Donanim Soyutlamasi
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CPU Soyutlamasi
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Bellek Soyutlamasi

e Main memory:
e Secondary storage:
e Magnetic disks:

Belleklerin birbirinden farkli 6zellikleri vardir bunlari da su sekilde ayirabiliriz.

o Hiz
e Maliyet
e Ucuculuk (Volatile)



Volatile(Ucucu) Bellek & Non-Volatile Bellek
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Register

Register’lar CPU icerisinde bulunan kiicliik bellek saklama alanlaridir. Ancak cok
az sayida bulunmalarindan dolayi pek fazla bilgi saklanamaz. Burada anlik olarak
CPU'da calisacak islem degerleri tutulur.

Computer system

Arithmeti

R Logic He— Instruction register
(ALU) ~ Program counter ‘
B PSR Processor status register
Add esseq 1 3
g’ 01, memory (RAM)

v Sy,
bk

L

One memory cell




Register

Main memory aslinda bilgisayardaki RAM'lerimize denk gelmektedir. EGer bir
program calisacaksa dosyalarin RAM’e cekilmesi gerekmektedir.

Loading...




Cache Nedir

Bilgisayar sistemlerinde kullanilan cok 6nemli
bir ozelliktir.

Ornegin elimizde bir defter olsun bu defterde
bazi sayfalari siklikla kullandigimiz icin bu
sayfalara ayrac koydugumuzu hayal edelim.
Bu sekilde bu sayfalara cok daha hizli
ulasabiliriz.




Cache Nedir

Cache’ler CPU icerisinde bulunmaktadir. Boyutlari gene kicliktir ancak
register’lara gore cok daha biyiktur. Farkli seviye cache’ler vardir (L1, L2, L3).

Core Core GFX
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L2 L2 L2 caches

4 4

-------------------------------------- ‘ ) --------ccc------t-.-----.-----.-----.

L3

LLC - Last Level Cache (2MB/core)
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Other bl N
Devicas System Agent e MC DDR
Tags IDF

26 Intel Next Generation Microarchitecture Code Name Skylake



Cache Nedir

Main Cache
Memory Memory
Index Data Index Tag Data

0 xyz O 2 abc
1 pdq :>< 1 0 xyz
2 abc
3 rgf

Meraklisina: Cache Time Ataklari




Buyuk Resim

CPU Main Memory
Registers Control RAM RAM
Unit
Arithmetic & Logic
Unit
/0
Controller(s)
[ I |
Disk Drive Disk Drive Disk Drive




/O Soyutlamasi

Keyoboard

Optical pen Joystick

-

Bar code reader

Laser printer

Plotter

Screen

Inkjet
printer

Speakers



Isletim Sistemi : Kontrol Programi

Hangi programlarin calisacagini ayarlamasi gerekiyor
Programlar arasi guivenligi saglamasi gerekiyor
Bellek islemlerini yonetmesi gerekiyor

|/O cihazlarina erisimleri yonetmesi gerekiyor
Programlar arasi haberlesmeyi saglamasi gerekiyor.




Isletim Sistemi : Kontrol Programi

e Process: Calismakta olan bir program

e Suanlikiki onemli konu
o Zamanlama kontroli
o Bellekislemleri




Isletim Sistemi : Zamanlama Kontroli

e Calisan bir programi hayal edelim.
e A programi calisiyor.
e Baska bir program daha calistirabilir miyiz?



Isletim Sistemi : Zamanlama Kontroli

e Calisan bir programi hayal edelim.
e A programi calisiyor.
e Baska bir program daha calistirabilir miyiz?

o Programin sonuna B programi ekleyelim.




Isletim Sistemi : Zamanlama Kontroli

e Calisan bir programi hayal edelim.
e A programi calisiyor.
e Baska bir program daha calistirabilir miyiz?

o Programin sonuna B programi ekleyelim.
o Bugercek zamanli hale getirebilir miyiz ???




Isletim Sistemi : Scheduler

Bu kurs boyunca detaylarina girmeyecegiz ancak hangi islemlerin nasil
zamanlanacagi ile ilgili cok farkli teknikler bulunuyor.




Isletim Sistemi : Bellek Kontrolii

Fiziksel
Bellek

Sanal
Bellek




Bilgisayarimizi Programlamak

Peki bilgisayarimizi nasil programlariz? Orta Seviye: Makine diline de
konusma diline de yakin olmayan
Hepimizin bildigi gibi bircok programlama dili var. diller.
Yuksek Seviye: Konusma diline daha
Biz bu kursta bunlardan hangisini kullanacagiz? VeI @I elllen

Java

e Eski e Yapay Zeka e Uygulamalar e Oyun, grafik e GOmulu Sistemler
e Isletim Sistemleri e Instagram o Twitter e Amazon e Video Oyunlari
e Orta Seviye e YUuksek Seviye e Yuksek Seviye e Orta Seviye e Orta Seviye



Python

Programlama dilimiz konugsma dilinden makine diline nasil ¢evriliyor?

Gecen hafta compiler’dan bahsetmistik, simdi daha detayl bir sekilde
bakalim.

Compilation yani derleme slreci kodlarimizin makine diline
cevrilmesidir.

Python kodumuzu (.py dosyasi) once
byte code seklinde (.pyc dosyasi) derler

ve sonrasinda makine diline geuvirir.

=



Cpython

Cpython, Python’da yazilan kodlari byte code’a ¢evirme islemini yapan ve daha
sonra bunlari degerlendirme dongusune alan bir byte code yorumlayicisidir.

Cpython aslinda byte code’lari @ Source code
> 1.0 - l
yorumladigi .|_g|n bllrgok CPython Cpython Comiler
programlama  diliyle  fonksiyon Interpreter |
arayuzunu kullanarak etkilesime CPython Bytecode
girebilir. l

CPython Virtual Machine «——  Input

Code gets executed



Python ve Data Tipleri

Simdilik sadece; / \
o I nteger Python - Data Types
=

\_ /

o float

» string =3

tiplerini gorecegiz. ;a
Integer

Complex
Number




Integer ve Float
Integer, tam sayilarin ve tam sayi olan degiskenlerin; float ise virgulli sayilarin
tipidir.

Integer’lari float yapmak igin float() fonksiyonu kullantlir.

X = v @ y=4.6 v @ x =176

type(x) type(y) float(x)

int float 176.0



String

String, tirnak icindeki yazilarin tipidir. 7 @ # defining strings in Python
# all of the following are equivalent
Tall my_string = 'Hello'
Tirnak iginde yazilan her gsey aslinda b
sirayla dizilmis karakterlerden ibarettir. N
my_string = "Hello
Yani string, bilgisayar igin sirali print{my_string)
sembollerdir. Estning = LSk

print(my_string)

# triple quotes string can extend multiple lines
my_string = """Hello, welcome to

the world of Python"""
print(my_string)

Hello
Hello
Hello
Hello, welcome to
the world of Python




Python’da Temel Fonksiyonlar - print()

Print fonksiyonu en temel
fonksiyonumuz olan yazdirma
islemidir.  Bilgisayarin  ¢ikti
olarak istedigimiz  seyleri
yazdirmasi i¢in bu fonksiyonu
kullaniriz.

© rrint("Hello world")
yazi_1 = "Arkadaslar"
yazi_2 = "Hos Geldiniz!"
print(yazi_1 + ", " + yazi_2)
print(yazi_1 + "\n" + yazi_2)

X = 1985

y = 2021

zZ=y -X

print ("KAIHL" + " " + str(z) + " "

Hello world

Arkadaslar, Hos Geldiniz!
Arkadaslar

Hos Geldiniz!

KAIHL 36 yasinda!

+ "yasinda!")



Python’da Temel Fonksiyonlar - input()

Input fonksiyonu kodumuzun ~ @ ad = input("Adinizi giriniz:")
kullanici ile interaktif bir sekilde print("Merhaba™ + * " + ad)
calismasini saglar. Kullanicidan bir Adinizi giriniz:Emin

sayl veya yazl girmesini istiyorsak Merhaba Emin

bu fonksiyonu kullaniriz.

% ° yil = input("Dogum yilinizi giriniz:")
yas = 2021 - int(yil)
print(str(yas) + " " + "yasindasiniz.")

Dogum yilinizi giriniz:2000
21 yasindasiniz.



Python’da Temel Fonksiyonlar - if - elif - else

If fonksiyonlari sartli
durumlar igindir. Bu
fonksiyonlarda yalnizca
if veya if ve else
kullanilabilecegi gibi
arada istenen sayida
elif kullanilabilir. Else
ise diger tum kosullari
kapsayan secenektir.

° dogum_yili = input("Dogum yilinizi giriniz:")

yil = input("Hangi yildaki yasinizi merak ediyorsunuz:")
yas = int(yil) - int(dogum_yili)
if(dogum_yili > yil):
print("Dogmadan once bir yasa sahip olamazsiniz!")
elif(dogum_yili == yil):
print(str(yil) + " yilinda " + "yeni dogmustunuz!")
elif(int(yil) == 2021):
print("Su anda" + str(yas) +
elif(yas > 118):
print("""Dunyanin en yasli insani 118 yasinda.
Yasarsaniz eger """ + str(yas) + " yasinda olacaksiniz." )
elif(int(yil) > 2021):
print(yil + " yilinda
else:
print(str(yil) + " yilinda

yasindasiniz.")

+ str(yas) + " yasinda olacaksiniz.")

+ str(yas) + " yasindaydiniz.")
Dogum yilinizi giriniz:2000

Hangi yildaki yasinizi merak ediyorsunuz:2222

Dunyanin en yasli insani 118 yasinda.

Yasarsaniz eger 222 yasinda olacaksiniz.
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